Gabriel Gramacho Cantano

Estudante de Sistemas de Informacgao

gabrielgramachocantano@gmail.com
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Github:

https://github.com/Lowpexay

OBIJETIVO

Estou em busca de um estagio na area de tecnologia, onde possa ampliar
meus conhecimentos e habilidades e contribuir com o desenvolvimento de
projetos inovadores. Sou proativo, responsavel e com forte senso de
trabalho em equipe. Tenho facilidade de comunicacdo e estou sempre
disposto a aprender coisas novas.

ESCOLARIDADE

Colégio Unimor, S3o Paulo/SP Brasil

Ensino Médio Completo (2019 — 2021)

Faculdade de Informatica e Administracao Paulista
(FIAP)

Ensino Superior Incompleto

Bacharelado em Sistemas de Informagao (2023 — 2026)
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(Cursando no momento o 3° Semestre)

EXPERIENCIA

e Estudante do curso de Sistemas de Informacgao;

e 152 Lugar da competicao RoboCup da FIAP;
Essa competi¢cao tinha como objetivo para os alunos criar um rob6
gue se movimenta com o uso de um aplicativo via bluetooth para
combate utilizando a tecnologia da placa Arduino.
Fui responsavel por gerenciar a equipe e montar o cédigo para a
funcionalidade dos movimentos do robd.

e Campeao da Global Solution Hapvida + FIAP 2023

Essa competi¢ao é o trabalho do final de semestre da faculdade.
Tinhamos como objetivo auxiliar o convénio da Hapvida a bater uma
das metas do ODS3, eu e meu grupo desenvolvemos um sistema
gue tem como objetivo monitorar o bebé dentro da barriga da mae
e passar informagdes da saude atual da crianga para um aplicativo
de celular. N6s vencemos como melhor projeto de inovacao do 22
semestre.

Fui responsavel por gerenciar a equipe, planejar custos, pecas
necessarias para desenvolver a solucao e a apresentacao do pitch
para conclusao do projeto.

COMPETENCIAS

e Inglés Avancado;

e Ldgica de Programacao;

e Conhecimento basico em Python;
e Conhecimento em Java;

e Conhecimento basico em C#;

e Conhecimento em HTML e CSS;

e Conhecimento em Javascript;

e Conhecimento basico de SQL;

e Conhecimento basico de PHP;



Experiéncia académica com o Framework Bootstrap;
Conhecimento de metodologias ageis como Scrum e
Kanban

Conhecimento do Pacote Office Avangado (Word,
PowerPoint e Excel);

Facilidade de Comunicacgao;

Facilidade em trabalhar em grupo;

Facilidade em gerenciar projetos;



