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OBJETIVO 

Estou em busca de um estágio na área de tecnologia, onde possa ampliar 

meus conhecimentos e habilidades e contribuir com o desenvolvimento de 

projetos inovadores. Sou proativo, responsável e com forte senso de 

trabalho em equipe. Tenho facilidade de comunicação e estou sempre 

disposto a aprender coisas novas. 

 

ESCOLARIDADE 

Colégio Unimor, São Paulo/SP Brasil 

Ensino Médio Completo (2019 – 2021) 

 

Faculdade de Informática e Administração Paulista 

(FIAP) 

Ensino Superior Incompleto 

Bacharelado em Sistemas de Informação (2023 – 2026) 

mailto:gabrielgramachocantano@gmail.com
https://www.linkedin.com/in/gabriel-gramacho-cantano/
https://gabrielgramacho.netlify.app/
https://github.com/Lowpexay


(Cursando no momento o 3º Semestre) 

 

EXPERIÊNCIA 

 Estudante do curso de Sistemas de Informação; 

 15º Lugar da competição RoboCup da FIAP; 
Essa competição tinha como objetivo para os alunos criar um robô 

que se movimenta com o uso de um aplicativo via bluetooth para 

combate utilizando a tecnologia da placa Arduíno. 

Fui responsável por gerenciar a equipe e montar o código para a 

funcionalidade dos movimentos do robô. 

 Campeão da Global Solution Hapvida + FIAP 2023 

Essa competição é o trabalho do final de semestre da faculdade. 

Tínhamos como objetivo auxiliar o convênio da Hapvida a bater uma 

das metas do ODS3, eu e meu grupo desenvolvemos um sistema 

que tem como objetivo monitorar o bebê dentro da barriga da mãe 

e passar informações da saúde atual da criança para um aplicativo 

de celular. Nós vencemos como melhor projeto de inovação do 2º 

semestre. 

Fui responsável por gerenciar a equipe, planejar custos, peças 

necessárias para desenvolver a solução e a apresentação do pitch 

para conclusão do projeto. 

 

COMPETÊNCIAS 

 Inglês Avançado; 

 Lógica de Programação; 

 Conhecimento básico em Python; 

 Conhecimento em Java; 

 Conhecimento básico em C#; 

 Conhecimento em HTML e CSS; 

 Conhecimento em Javascript; 

 Conhecimento básico de SQL; 

 Conhecimento básico de PHP; 



 Experiência acadêmica com o Framework Bootstrap; 

 Conhecimento de metodologias ágeis como Scrum e 

Kanban 

 Conhecimento do Pacote Office Avançado (Word, 

PowerPoint e Excel); 

 Facilidade de Comunicação; 

 Facilidade em trabalhar em grupo; 

 Facilidade em gerenciar projetos; 

 

 

 

 

 

 

 

 


